Тақырыбы:Жобалау. Блок-схема. 
Оқу мақсаты:10.4.2.5 жаттықтырушы 2D мини қосымшасын құру
Бағалау  критерийлері: Қосымшаның блок-схемасын құру
Дескрипторлар: 
 Әрбір блоктың мақсатын түсінеді
 Тапсырмаға дұрыс блок-схема құрастырады
 Блоктарды дұрыс анықтайды

Тапсырма :[image: ]Робот шахмат тақтасы бойымен жүре алады (4х4). Роботтың қалай жүре алатынын сипаттайтын блок-схеманы құрастырыңыз.
Блок-схема төмендегі шарттарды қанағаттандыру қажет:
[bookmark: _GoBack]Қолданушыдан бастапқы нүктені сұрау (координатаны)
Келесі ережені қолдану: Егер х және у нүктелерінің (координаталарының) қосындысы тақ болса, онда у=у+1, әйтпесе х=х+1.
Егер робот шахмат тақтасының жоғарғы немесе оң жақ шетінде болса, онда бағдарламаны тоқтату қажет (егер х=4 немесе у=4)



Блок – схеманы құруға арналған орын:
	






































Қолданылған әдебиет: GCSE OCR Computer Science
image1.png
2 3 4

1




